
如何提高Web服务器性能

在各种网站的正常运营中，由于用户需求的多样性，直接导致了主机应用的复杂性，诸如，Client/Server 模式、Web/Server 模

式、三层应用服务系统迅速普及，服务器作为网络信息发布、处理的关键性节点，比以往要承载更多的流量负载。也许服务器

的性能表现会不尽如人意，这就需要分析具体的服务器性能瓶颈并找到解决办法。本文对影响Web服务器性能的各方面做了分

析，提出了缓解Web服务器性能瓶颈效应的方法。

各种Web平台技术性能分析

实际上，目前的 web 站点能够采用各种技术，包括静态 HTML、内嵌或服务器解析的 HTML（inline/server-parsed HTML）和

CGI（Common Gateway Interface，公共网关接口），并以 ODBC（Open Database Connectivity，开放式数据库互接）实现数据库

的互连。每一种数据源均以其独特的方式在 web服务中发挥着作用。

静态 HTML

静态 HTML是互联网上任何站点最基本的一种构成�元素�。几乎所有的站点均不同程度地采用了这种�元素�。静态的 HTML

页面严格地由标准的 HTML标示语言构成，并不需要服务器端即时运算生成。这意味着，对一个静态 HTML文档发出访问请

求后，服务器端只是简单地将该文档传输到客户端。从服务器运行的那个时间片来看，这个传输过程仅仅占用了很小的 CPU资

源。为了提高静态 HTML的访问效率，主要可以从以下几个方面进行优化：网络带宽、磁盘 I/O以及 cache(高速缓冲存储器)。

服务器解析的 HTML

依靠服务器解析的 HTML页面包括两部分的代码：一部分是标准的 HTML代码，另一部分是服务器端运行的代码（由第三方

的处理程序或 web服务器自己在页面传输到客户端前对其进行解释）。这种 HTML页面是 CGI程序的升级版本（因为它的执行

效率更高）。目前，内嵌的服务器端扩展集，比如 ASP、PHP 是普通的服务器端支持的扩展集，已得到了非常普遍的使用。开

发这种扩展集的目的是要使网站上的内容更生动活泼，更模块化，以利于维护。此外，服务器解析文档改善了性能相对低下的

客户端工作模式，将客户端的负载降低到最低程度，同时也降低了数据传输对带宽的要求。因为服务器解析文档必须在其传输

到客户端前就通过服务器来进行解释，所以，我们的服务器要添加额外的 CPU。

公共网关接口（CGI）

CGI使Web站点具有更佳的交互性和实用性。它可以用来收集用户的输入数据，允许运行外部程序以执行众多与用户输入相关

的任务以及输出执行结果等，因此，应用 CGI后，互联网的用途被大大扩充了。但是，要使用 CGI，就必须付出一定开销。特

别在 CGI与解释器（譬如 PERL）配合使用时，CGI的调用成本会很高。如果系统运行在极端繁重的负载条件下，该成本更是

高居不下。如果可能的话，应该考虑选用 ASP或 PHP3来取代 CGI。

数据库的互连性

目前，互联网上最大的资源杀手当非在线数据库（online databases）和电子商务（e-commerce）等应用莫属。提供 web 功能的

数据库和应用服务器近年来飞速增长，显示出强劲的发展势头。从性能的角度来看，在线数据库，基于MySQL、Oracle、SQL Server

或 Sybase等的应用如日中升，迫使我们更加关注服务器的性能状况。对于大型网站来说，高负载的 HTTP传输和数据库处理事

务互相抢占资源，并最终可能导致服务器在极短的时间内崩溃或者变得慢如蜗牛。在这种情况下，建议使用专门的后台运行的

数据库服务器（当然也是出于安全的考虑）以及前台处理的 HTTP服务器。

如何缓解瓶颈效应

根据上述分析，我们知道不同的平台提供不同的性能水平，各个平台的性能之间存在一定交迭，因此，要根据我们选用的平台，
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考虑从以下四个方面提出可行的办法。

网络带宽

可用的带宽对于主要由静态页面构成的站点来说，是最关键的因素。撇开网络的吞吐总量以及响应速度不讲，在高负载的环境

下，系统的突发传输速率是非常重要的。在用户访问的高峰期，某些站点也许根本无法访问。这样的站点在用户企图访问它时

显得慢如蜗牛，而服务器自身却仍旧非常空闲。这样看来，要成功搭建一个 web主机，选择合适的带宽显然是非常重要的。必

要时，服务器到核心交换机可选择千兆带宽。

内存

可用的物理内存是另外一个重要因素，这是因为对内存的占用率会直接随着对服务器请求数量的增加而增加。文件缓冲区也是

非常重要的，因为它能将磁盘的使用频率降到最低程度，明显加快事务处理的总体速度。对内存的需求很大程度上取决于使用

在特定服务器上的软件的具体情况。除了操作系统的管理能力和文件系统的缓冲区大小之外，还需要将所选择的 web服务器软

件对硬件的特殊要求调查清楚。

存储

web服务器的性能和存储介质有关的读写时间指标也是非常重要的，对大型文件库和数据库（文件缓冲区的作用在这明显削弱）

而言，尤其如此。在多设备协同工作的条件下，Web服务器的磁盘系统必须有卓越的性能，推荐采用 SCSI硬盘或 RAID阵列。

对于那些主要放开了�只读�权限的站点（用户不能上传数据），RAID是最佳的解决方案。RAID具有可用性（Availability）、

容量（Capacity）及性能（Performance）等三个方面的优点。因为，在 RAID 阵列中存在多个硬盘磁头，能明显提升读取操作

的数据吞吐量。

中央处理器

对于那些主要由静态页面构成的站点来说，CPU是最次要的一个因素。但是，在使用了包括 CGI、服务器解析文档或提供 web

访问方式的数据库的情况下，就需要更多地关注 CPU的性能。在这种场合下，如果向一个较小的用户群体提供某种对 CPU依

赖很大的应用服务，那么，一个高速的单 CPU可能是最有用的。但是，如果存在多个用户同时对大批量的页面提出访问请求，

那么在这种情况下（尤其在这些页面均以独立的进程或线程模式打开情况下），多 CPU系统（即使这些 CPU的速度都很慢）更

为管用。

以上简单分析了各类平台下的服务器性能瓶颈，并提出了缓解的基本途径和方法。当然，缓解服务器性能瓶颈的方法还有

采用服务器集群、负载平衡技术等。
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